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VIRTUELLE BAUWERKE

Ohne zu
warten in
tie Kuppel

Zerstorte oder unzugang-
liche Gebdude laden als
Computersimulation zum
Rundgang ein.

anfred Koob Kkann es sich lei-

sten, wahlerisch zu sein. Wenn

er zum Seminar ladt, melden

sich regemafsig 400 Bewerber
Platz hat er nur fiir 40. Dabei klingt das,
was er den Studenten der Technischen
Hochschule (TH) Darmstadt zu bieten
hat, keineswegs verlockend. In Koobs Se-
minaren geht es um Computer Aided De-
sign, kurz CAD genannt.

Doch der Stoff hat es in sich. Gemein-
sam mit seinen Studenten lafit der Archi-
tekturprofessor historische Gebdude im
Computer im 3-D-Format wiederauferste-
hen oder macht aktuelle Raume, die nicht
oder nur mit grofflem Aufwand zu betre-
ten sind, einem breiten Publikum zu-
ganglich. Jiingstes Projekt: 15 Synagogen,
die am 9. November 1938 von den Natio-
nalsozialisten zerstort wurden, sollen an-
hand von alten Grundrissen, Fotos und
Zeichnungen rekonstruiert werden, Auf
verschiedenen Wegen wird der Betrachter
durch die jiidischen Gotteshauser wan-
dern konnen.

Die Moglichkeit, nicht mehr existie-
rende Gebdude auf virtuellen Spaziergan-
gen kennenzulernen, fasziniert viele. Mu-
seen locken damit Tausende von Besu-
chern in ihre Ausstellungen, vor allem
junge Leute. Alte Kloster, die Frankfurter
Paulskirche oder der Vatikan - Gebdude,
mit denen sich sonst eher Kulturbeflisse-
ne und Intellektuelle beschiftigen, wer-
den plétzlich auch fiir diejenigen interes-
sant, die die Vorplatze der Museen sonst
eher zum Skateboardfahren benutzen
und Religion und Kultur uncool finden.

Der Andrang hat auch die Macher der
Ausstellung ,ora et labora” in Bebenhau-
sen bei Tibingen wvollig iiberrascht:
120000 Besucher informierten sich an
Multimediaterminals tber die wechsel-
volle Baugeschichte des Zisterzienserklo-
sters, dessen Gebaude heute fir kulturelle
Veranstaltungen genutzt werden. Beson-
ders eindrucksvoll: ein prachtiges Chor-
fenster, das der Herzog von Wiirttemberg
1781 ausbauen lief, um sein Schloff da-
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mit zu dekorieren. Mit kon-
ventionellen  Ausstellungen
hatte der Zisterzienserorden
bisher allenfalls 60000 Besu-
cher angelockt.

Weite Kreise zog auch die
Ausstellung ,Kunst und Kultur
im Rom der Papste” in der
Bundeskunsthalle in Bonn.
Fast 210000 Besucher schlen-
derten durch die 3-D-animier-
ten Palaste der Hochrenais-
sance. Fiir Maja Majer-Wallat,
Sprecherin der Bundeskunst-
halle, besteht kein Zweifel,
dafl der Andrang auf die Mul-
timedia-Installationen zurtick-
zufithren ist: ,Das hat viele
neugierig gemacht.”

Mit der elektronischen Re-
konstruktion historischer Ge-
baude hat sich Koob erstmals vor zehn
Jahren einen Namen gemacht. Inzwi-
schen verwaltet der 49jahrige Datensitze
von fast 90 historisch bedeutsamen Bau-

werken in seinem elektronischen Archiv - |

genug, um damit ein gut sortiertes virtu-
elles Museum auszustatten. Wegen ihres
groflen Umfangs lassen sich die Datensét-
ze nicht dber Internet oder per CD-ROM
verteilen. Man braucht einen realen
Raum mit leistungsfahigen Workstations
und Datenspeichern, um die virtuelle
Welt sichtbar zu machen. [m Visier hat
Koop dafiir das Kloster Lorsch in der N&-
he von Frankfurt. Fiir die Einrichtung ei-
nes solchen Museums fehlt derzeit noch
das Geld, Und selbst wenn der Plan ver-
wirklicht wird: Ob der virtuelle Spazier-
gang durch den Vatikan angeboten wer-
den kann, steht derzeit noch in den Ster-
nen. Der Kirchenstaat pocht auf sein Ur-
heberrecht. Moglicherweise wird die Mul-
timedia-Installation statt dessen im Vati-
kan-Museum zu sehen sein,

Die Rundginge durch die Paliste der
Papste zihlen zweifellos zu den eindruck-
vollsten Rekonstruktionen, die bisher zu
sehen waren. Der virtuelle Fiihrer geleitet
den Besucher beispielsweise auf dem Weg
durch den Palast, den auslandische Dele-
gationen im 16. Jahrhundert zuriicklegen
mufiten, um zur Audienz bei Papst Hadri-
an VI. zu kommen, oder sie begleiten
Papst Julius II. von dessen Privatgema-
chern bis zum berithmten Cortile delle
Statue des Belvedere. Wege, die fiir die Of-
fentlichkeit nie zuganglich waren.

Koobs Animationen zahlen zu den
aufwendigsten, die es weltweit gibt.
Brauchte er fiir die Rekonstruktion der
Klosterkirche von Cluny, des grofiten Sa-
kralbaus des Christentums, bis zur Fertig-
stellung des Petersdoms in Rom im Jahr
1624, noch 25 Megabyte, verschlingt der
Vatikan schon 90 Gigabyte — mehr als die
3600fache Datenmenge. Zuviel fiir die
Computer des CAD-Lehrstuhls an der TH
Darmstadt. Ein Grofirechner in der
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3-D-ANIMIERTER VATIKAN (v. o.: Stidansicht,
frithere pdpstliche Privatgem&cher, Loggia):
Virtueller Rundgang durch die Paldste

der Papste auf den Spuren der Diplomaten
im 16. Jahrhundert

Schweiz mufte aushelfen, der schon mit
einem Arbeitsspeicher von mehreren Gi-
gabyte ausgestattet war. Koob erinnert
sich: ,Der Transfer der Daten nach
Darmstadt hitte via Internet drei Wo-
chen gedauert, Also fuhren Kuriere mit
Festplatten, auf denen die Datensatze ge-
speichert waren, hin und her.”

Dal8 die Bearbeitung der gigantischen
Datenmengen teuer ist, mufite auch der
Frankfurter Historiker Lothar Gall fest-
stellen. Als Kurator der Ausstellung 1848
- Aufbruch zur Freiheit” in der Schirn
Kunsthalle in Frankfurt wollte er die
Frankfurter Paulskirche, in der vom 18.
Mai 1848 an die deutsche Nationalver-
sammlung tagte und erstmals der Ruf
nach Demokratie laut wurde, als Compu-
tersimulation pradsentieren. Die Berliner

| Medaenagentur Artemedia bot ihre Un-

terstiitzung fiir das Projekt an
— Budget: 400000 Mark. Den
grofiten Teil des Geldes mulite
Gall allerdings noch bei ande-
ren Sponsoren einsammeln.
Immerhin 120000 Besucher
lieBen sich zum virtuellen
Rundgang durch das Bauwerk
locken.

Maoglicherweise ist das Ver-
fahren auch geeignet, die lan-
gen Warteschlangen vor dem
Reichstag in Berlin, dem neu-
en Tagungsort des Deutschen
Bundestages, abzukiirzen. Ar-
temedia bannte das Innere des
Gebdudes auf eine Festplatte.
Von der Info-Box am Potsda-
mer Platz aus konnen die Be-
sucher beispielsweise im Ste-
hen in die Kuppel Klettern.

Mit Hilfe der 3-D-Technik lassen sich
auch wertvolle Denkmaler vor der Zersto-
rung durch Besucher bewahren, die be-
rithmten Grotten von Dunhuang in Chi-
na beispielsweise. Forscher des Fraunho-
fer-Instituts fiir Grafische Datenverarbei-
tung in Darmstadt entwickelten 3-D-Mo-
delle von einigen der mehr als 570 Hoh-
len mit faszinierenden Wandmalereien
aus dem 4. bis 14. Jahrhundert, die zum
Weltkulturerbe gehoren. Im Laufe der
Jahrzehnte hatte der Trubel von Besu-
chern, Archdologen und Kunsthistorikern
den empfindlichen Malereien schwer zu-
gesetzt. Mit dem 3-D-Modell werden die
Besucherstrome jetzt in einen virtuellen
Raum umgeleitet, in dem sie keinen Scha-
den mehr anrichten. Sie konnen die Hoh-
len nicht nur durchstreifen, sondern sich
etwa auch in die Lage eines buddhisti-
schen Ménchs versetzen und ihre eigene
Meditationshohle gestalten. Selbst fiir
diejenigen, die ihren Namen {iberall hin-
terlassen miissen, ist gesorgt: Sie diirfen
ihn zwischen die Malereien setzen, virtu-
ell natiirlich und damit leicht wieder zu
beseitigen.

MICHAEL KROGER ®
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